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مجازیآموزش
تعاریف، اصطلاحات و مفاهیم
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E-Learning , Virtual Learning , Online Education , ….

E-Learning

Optional tools

Facilitate education 

Without time or platform limitations

Virtual Learning

More interactive

Real time

Social Media

Chat rooms

Online Portal (Exam – Assignment)

Online references

Education technology(EdTech)
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ابر روندهای فناوری

Internet of Things 
اینترنت اشیا

TeleServices
خدمات از راه دور

Artificial Intelligence
هوش مصنوعی 

AR/VR – Web 3 - Metaverse
واقعیت مجازی و افزوده، وب نسل سه ، دنیای متا

BlockChain and Distributed computing
زنجیره بلوکی و محاسبات توزیع شده

Cloud Computing
رایانش ابری
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نوآوریها و فناوریهای پیشرو

2

1

3 80%

40%

4

هوش مصنوعی 
درصد شرکت ها در آن سرمایه گذاری کرده اند80

deep learningتوسعه 

سامانه های هوشمند با قابلیت یادگیری 

5اینترنت پرسرعت نسل 
برابر20حداقل -سرعت تبادل بالاتر
مصرف کمتر انرژی 

دسترس پذیری ساده تر و فراگیرتر

ساختمان های هوشمند
اینترنت اشیا 

کنترل وسایل و افراد
خانه ها، مدارس و بیمارستان های هوشمند

رباتیک زبردست و همه کاره

یادگیری فنون ، حرکت ها و اقدامات
ربات پرستار
...ربات معلم و 

دنیاها و اجتماعات مجازی 

کلاس های مجازی با القای حص حضور
واقعیت مجازی 

کنفرانس های مجازی 
شهرهای مجازی

کلان داده ها و داده کاوی

...تحلیل داده های افراد، موسسات، بیماری ها و 
استخراج الگوها 

بکارگیری الگوهای داده ای در تصمیم گیری و 
مهندسی اجتماعی
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ابر روندهای آموزش
و برنامه ریزی و خلاقیت در آموزش مهارت های مهم بسته به تغییرات اجتماعی

اقتصادی جهانی
مهارت حل مسئله

مهارت رهبری
مهارت تفکر انتقادی 

....

اهداف آموزشی جدید مبتنی بر مهارتهای مورد نیاز
1

2

60% 50%

دانشجو محور ، پروژه محور و آموزش شخصی سازی شده
ارتباط موثر و فعالانه درون کلاسی و برون کلاسی

فضاهای تعاملی
کار تیمی 

یادگیری فعالانه

استخدام مبتنی بر مهارت
آموزش های فنی هدفمند 

آزمون های پروژّه محور

شایستگی به جای مدرک گرایی
3
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ابر روندهای آموزش
راهنمایی و پشتیبانی شخصی سازی شده و هدفمند

هدایت فراگیران برای یادگیری های بعدی و رفع نیازمندیهای آنان
آموزش بر اساس نیازمندیهای محلی و منطقه ای 

پشتیبانی یکپارچه
4

5

60% 50%

؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟؟
استفاده از ابزاهای تسهیل گر و فناورانه در آموزش
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1

در آموزش2021مهمترین روندهای سال 

Mastery-Based Learning
یادگیری مبتنی بر تسلط

روشهایی که قبل از ادامه بحث از تسلط و فهم عمیق فراگیر اطمینان حاصل شود•
:خصوصیات این روشها •

داشتن اهداف آموزشی مشخص و شفاف•
داشتن آستانه دقیق و قابل سنجش از میزان تسلط مورد نیاز•
...(امتحان، تست و )داشتن امکان ارزیابی میزان تسلط •
دانش فراگیر توسط استادارزیابی داشتن امکان •
نمایش و تحلیل داده های یادگیری فراگیران•
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2

در آموزش2021مهمترین روندهای سال 

Communication tools
ابزارهای ارتباطی

بکارگیری ابزارهای ارتباطی سرعت گرفتCovid-19با ظهور •
گسترش ارتباطات ویدئوکنفرانسی •
آموزش ترکیبی یا کاملا غیرحضوری •

3
Tracking and training

رهگیری و آموزش 

تحلیل داده های فراگیران•
امکان رصد و رهگیری میزان پیشرفت تکلیف•
داشبوردهای مدیریت آموزش•
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4

در آموزش2021مهمترین روندهای سال 

New Technologies : AI, VR
ابزارهای ارتباطی

تولید راهنماها و هشدارها •
جهت دهی هوشمند آموزش ، جستجوهای هدفمند و نتیجه گرا •
بات های هوشمند پاسخگو •
....شبیه سازهای آموزشی •

5
Micro Learning

ریزآموزش

تولید محتواهای کوتاه مهارت گرا•
پادکست های کوتاه •
ابزارهای آموزشی میکرولرنینگ•
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6

در آموزش2021مهمترین روندهای سال 

Content Creation and Curation
تولید ،  تدوین و جمع بندی محتوا

سخت ترین چالش آموزش تولید یا تدوین محتواهای باکیفیت است•
ایجاد پلتفرم های تولید محتوای تعاملی و جذاب•
محبوبیت ابزارهای گرافیکی تولید فیلم•

7
Gamification

بازی سازی

تولید بازیهای جدی با هدف آموزش در کنار سرگرمی•
بهره گیری از مدلهای آموزشی بازی گرا•
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کاربرد فناوریها در آموزش



هوش مصنوعی در آموزش
نقش و چارچوب هوش مصنوعی در آموزش

معلم هوشمند

مربی هوشمند

ابزار و شریک 
یادگیری هوشمند

پشتیبان گر از تصمیم و 
سیاست گذاری 



هوش مصنوعی در آموزش
معلم هوشمند

• intelligent tutoring systems

• adaptive/personalized learning systems
• recommendation systems

• Cognitive Tutors

• AutoTutor

• ASSISTments

https://www.youtube.com/watch?v=GHaVF8FISx8
https://new.assistments.org/


هوش مصنوعی در آموزش
مربی هوشمند

عمده تمرکز بر معلم بوده تا یک مربی انگیزشی •
می .. .در واقع هدف ایجاد پشتیبانان هوشمند برای برنامه ریزی درسی، ایجاد انگیزه و •

.باشد
با قابلیت پاسخگویی به سوالات . برای مثال چت بات های هوشمند•

• Google assistant

• Disney Zotopia

• Leeds Beckett University Chatbot



هوش مصنوعی در آموزش
مربی هوشمند



هوش مصنوعی در آموزش
شریک و ابزار یادگیری 

ارائه تصاویر تفسیری و دانشی از مفاهیم خوانده شده •
•nd pها
بصری سازی ارتباطات داده ای برای فراگیر •
گراف های دانشی•

 



هوش مصنوعی در آموزش
سیاستگذاری و تصمیم سازی

زشیاستفاده از روشهای داده کاوی و اکتشاف دانش برای برنامه ریزی آمو•
طراحی سامانه های تصمیم یار آموزشی •

 



هوش مصنوعی در آموزش
توانمندیهای مورد نیاز کسب و کار در هوش مصنوعی

یادگیری مفاهیم هوش مصنوعی•
ز یادگیری داده کاوی و بهره گیری از ابزارهای تسهیل گر کار با داده ها ا•

Wجمله  k ،ng و...
ythonیادگیری زبان برنامه نویسی •

 p)آشنایی با پلتفرم های یادگیری ماشین به خصوص یادگیری عمیق •

n ng ) از قبیلnso flo ،ff و...
یفراهم سازی مجموعه داده های مناسب برای یادگیری ماشین یا داده کاو•
ه، هشداردهند)آشنایی با مفاهیم و نحوه پیاده سازی سیستم های خبره•

...(پیشنهاد دهنده و 
های چت بات ها آشنایی با توابع کتابخانه ای و •

 



تعریف: واقعیت مجازی 

محیط تولید شده رایانه ای شامل اشیا و کاراکترها▹
واقعی به نظر آمدن–( immersion)حس غوطه وری ▹
هدست واقعیت مجازی▹
ایفای نقش به عنوان کاراکتر▹
ارتقای عملکرد فرد با تمرین و تکرار▹
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درجه آزادی کاربر–تجهیزات و فناوری ها 
23



درجه آزادی کاربر
24



کاربردهای محبوب واقعیت مجازی

:استفاده نموده اندVRچه حوزه هایی بیشتر از ▹
نظامی▸
گردشگری ▸
آموزش▸
معماری ▸
پزشکی ▸

VRدر نوردیدن مرزها با ▹

25



مورد کاربرد رایج واقعیت مجازی در پزشکی8
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اهداف آموزشی

تمرین جراحی

دندانپزشکی

برنامه ریزی پیش از 
عمل

ارتقای سبک زندگی
کمک به اختلالات حرکتی

و توانبخشی

غلبه بر ترس و استرس

پرت کردن حواس بیمار



اهداف آموزش پزشکی-1

گسترده ترین حوزه کاربرد▹
تورهای مجازی داخل بدن انسان یا حیوانات▹
شبیه سازی سناریوها و محیط های مختلف▹
ایجاد شرایط استرس▹
آموزش و یادگیری تجهیزات پزشکی بصورت ایمن▹

27



تمرین جراحی-2

کسب مهارت ها با کاهش هزینه مداخله▹
بدون عواقب خطرناک ▹
مناسب برای تمام رویه های دارای ریسک بالا▹
خطاپذیری ▹
Hapticقابلیت درگیری کامل دست ها با ▹
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توانبخشی و اختلالات حرکتی-3

کاربرد در آسیب های مغزی و جسمی▹
Motor-Skillاختلالات ▹

ایجاد محیط های مجازی برای انجام تمرینات ▹
(  Serious Gamification)بازی سازی جدی ▹
▹Exergames

29



سبک زندگی سالم -4

آموزش عادات صحیح ▹
بر  بدن... نمایش اثرات مخرب سیگار و الکل و ▹
مدلهای سه بعدی از ارگان ها و آسیب ها ▹
دیدن جهان از دید یک معتاد یا بیمار ▹

30



 Augmented Realityواقعیت افزوده 
31



 Augmented Realityواقعیت افزوده 
32



 Augmented Realityواقعیت افزوده 
33

▹Microsoft Hololens

▹EMacula

https://www.microsoft.com/en-us/hololens
https://www.emacula.io/


نیازمندیهای کسب و کار برای واقعیت مجازی و افزوده 

و 3DMAXسه بعدی و یادگیری نرم افزارهای طراحی سه بعدی از جمله مدلسازی-1
Blender

سه بعدیبازیسازیو  Unityیادگیری محیط -2
Unityدر بازیسازیحرفه ای نویسیبرنامه -3

Corel Drawو  Photoshopگرافیک و طراحی با -4

360ویدئوهایدرجه و تولید عکس ها و 360عکاسی -5
آمادهOpenSourceو بهره گیری از محتواهای  GitHubتسلط به -6
،GoogleVR،GoogleARاز جمله  Unityهای  Assetیادگیری افزونه ها و -7

VRTK  و...

34



اینترنت اشیا در آموزش
یمحیط و ساختمانهای هوشمند آموزش

ایجاد محیط های امن تر در برابر بحران ها•
سامانه های امنیتی و قفل های هوشمند•
نظارت هوشمند •
مدیریت هوشمند حامل های انرژی•
حضور و غیاب خودکار •
کنترل مصرف هوشمندانه منابع•

سناریوهای متنوع و خلاقانه•



نیازمندیهای کسب و کار برای اینترنت اشیا

هاActuatorها و sensorآشنایی با -1
...و Raspberry ،Arduino: آشنایی با پلتفرمهای توسعه اینترنت اشیا -2
....  وMesh ،Zigbee: آشنایی با پروتکل های اینترنت اشیا -3
...و C++ ،Python: برنامه نویسی مدارهای منطقی و سخت افزار -4
دریافت داده، بازنمایی وارسال داده: آشنایی با توسعه اپلیکیشن های موبایل -5
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MOOCs Tele Education
موکس و خدمات آموزشی از راه دور



طراحی موکس

•xMOOCsامروز غالب ترین مدل هست.

انعطاف بسیار بالا برای مدرسان•

:xMOOCsویژگیهای رایج طراحی •
•Specially designed platform software

•Video lectures

•Computer-marked assignments

•Peer assessment

•Supporting materials

•A shared comment/discussion space

•No, or very light, discussion moderation

•Badges or certificates

•Learning analytics

لاپلتفرمای خاص با قدرت مدیریت حجم با•
قابلیت استریم ویدنو •
استفاده از داده های دانشجویان برای •

تحلیل  قابلیت دانلود در برخی موکس ها•
برنامه ریزی عموما بصورت هفتگی •
هفته13تا 10•
دقیقه 50حدود •
ردقیقه توی سگمنتای بیشت15جدیدا •
هفته هم داشتیم5جدیدا •
سه روش تولید •

F2Fضبط کلاس واقعی•
تولید استودیویی•
ضبط دسکتاپ توسط خود مدرس•

تست کامپویتری و فیدبک سریع•
ممکنه فقط برای فیدبک باشه •
ممکنه برای گواهی باشه•
میتونه امتحان پایان دوره داشته باشه•
هستن اما بعضیا متن و MCQخیلیاشون •

حتی فرمولم قبول میکنن
اما توی همشون کامپیوتر نمره میده•

به بعضی موکسا ممکنه بصورت رندوم دانشجوها رو•

چنتا گروه بندازن به خصوص توی آزمونهای  جدی

تر

کجابیشتر ؟•

وقتی ورودی دوره ها از رشته های مختلفه• اسه و... گهگاه فایل صوتی ، کپی اسلایدا، مقالات و •

دانلود قرار داده میشن تراک بخشی برای پست گذاشتن، سوال کردن و به اش•

گذاری تجارب بچه ها هست

تتغییر در پیام ها توسط خود کاربران هس•
س اصلا نمیشه اینهمه کامنتو یه نفر مدر•

مدیریت کنه
خیلی وقتا دستیار هایی هستند • گواهیاش اعتبار اجرایی چندانی ندارن•

هست و میشه big dataداده ها بصورت •
.ازش در بهبود محتوا استفاده کرد

خیلی تحلیلای دیگه هم میشه کرد•



بلاک چین در آموزش 
کاربردهای زنجیره بلوکی در آموزش

الیفمانا بودن داده های رویدادها، کلاسها، نمرات و تک: افزایش شفافیت •
t ont)مسئولیت پذیری با قراردادهای هوشمند • ct :) ایجاد

...توافق ها و قراردادهای دیجیتالی تدریس، آزمون و 
توکن سازی و پرداخت پاداش و دریافت : ایجاد انگیزه برای یادگیری •

تنبیه با ارزهای اختصاصی دانشگاه ها و مدارس



نیازمندیهای کسب و کار برای بلاکچین

Blockchain architectureآشنایی با-1

Cryptographyآشنایی و تسلط به -2

آشنایی با ساختمان داده ها-3
هاSmart Contractآشنایی با مفاهیم -4
Web development programmingآشنایی با -5

Java, C++, Python and JavaScriptآشنایی با برنامه نویسی -6
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و آموزشبازی سازی 
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و آموزشبازی سازی 
Example of elements: 

• Narrative

• Immediate feedback

• Fun

• “Scaffolded learning” with challenges that 

increase

• Mastery (for example, in the form of levelling up)

• Progress indicators (for example, through 

points/badges/leaderboards, also called PBLs)

• Social connection

• Player control.



نیازمندیهای کسب و کار برای بازیسازی 

آشنایی با تئوریهای بازیسازی-1
خلاقیت -2
آشنایی با بازیسازی دیجیتال دو بعدی و سه بعدی-3
آشنایی با برنامه نویسی موبایل-4
آشنایی با طراحی گرافیکی و گرافیک رایانه ای -5
آشنایی با برنامه نویسی و محیط های توسعه بازی-6
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ی های برتر فناوری های آموزشاستارت آپ 
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Immerse

آموزش زبان با واقعیت مجازی

آواتار و بازی •
استفاده از واقعیت مجازی •



46

Differ

ایجاد محیطی امن برای ارتباط دانشجویان

ایجاد شبکه مجازی دانشگاهی•
یا 1به 1چت باتی برای آب کردن یخ دانشجویان جدید و ایجاد ارتباط •

ورود به گروه 
پیدا کردن دانشجویان با علایق مشترک اکادمیک•
ایجاد درس های غیر رسمی توسط اساتید•
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Perlego

دسترسی نامحدود به کتاب های انتشارات

همکاری دانشگاهی •
هزار عنوان کتاب700دسترسی به •
ابزارهای کاربرپسند مطالعه و نشانه گذاری کتاب •
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Preply

شبکه ارتباطی آموزش زبان

برقراری ارتباط بین یادگیرنده و استاد•
ید ارائه ابزارهای مدیریت هوشمند دانشجویان به خصوص برای اسات•

پرمشغله 
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CenturyTech

استفاده از هوش مصنوعی، علوم اعصاب و علم آموزش

شخصی سازی یادگیری•
ابزارهای هوشمند تدریس و یادگیری•
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Enuma

آموزش ادبیات و ریاضی خود راهنما برای کودکان 

بازیسازی برای آموزش ریاضی و زبان •
میلیون دانلود8بیش از •
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LingoKids

ساله8تا 2آموزش مهارت های اساسی به کودکان 

در ابتدا برای زبان انگلیسی •
coسپس آموزش • un c t on, c t v ty, c t c l th nk ng nd 

coll bo t on
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BetterUp

کوچینگ حرفه ای  یک به یک 

جو و استفاده از یادگیری ماشین و قواعد مبتنی بر شواهد برای جست•
(معرفی سه مربی پیشنهادی)برقرای ارتباط 

زمانبندی و ایجادارتباط انلاین و افلاین•
دریافت آموزشهای اختصاصی بر اساس نیازها و درخواست ها•

این رویکرد در استارتاپهای دیگری نیز به خوبی موفق بودند
Board Infinity

Cluey

https://www.boardinfinity.com/
https://clueylearning.com.au/
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Kano

کیت ها و برنامه نویسی آموزشی کودکان 

ساله14تا 6برای کودکان •
... برنامه نویسی موزیک ، بازی و •
....کیت های اختصاصی لپ تاپ، هدفون ، و•

https://kano.tech/eu

https://kano.tech/eu
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سایر استارتاپ ها

لیستی از خلاقانه ترین ها

•https://noveleffect.com/

•https://samlabs.com/us/

•https://www.ez-robot.com/

https://noveleffect.com/
https://samlabs.com/us/
https://www.ez-robot.com/
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استارتاپ های داخلی

لیست استارتاپهای ایرانی در حوزه آموزش

•https://ecomotive.ir/startups-list/virtual-training/

•https://www.alexa.com/siteinfo

https://ecomotive.ir/startups-list/virtual-training/
https://www.alexa.com/siteinfo


و بوم کسب و کار آموزش مجازیمدلها
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مدلهای کسب و کار در آموزش مجازی
مدلهای کسب و کار رایج در آموزش مجازی

Freemium 

Free trial + paid subscription

Edtech marketplace

Advertising + ads-free subscription

Institutional model (selling to school/district admins)

Enterprise/B2B sales

Grants, corporate sponsorships

فروش اطلاعات مشتریان
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، محصولات، مزیت ها و معایبمدلها
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هزینه های شروع کسب و کار
در آموزش مجازی



THANK YOU
Taha.soltany@gmail.com
www.tbzmed.ac.ir 
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